
„Nie wieder Hardware im Klassenzimmer? 
- Entdecke den Packet Tracer!“ 
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Agenda
• Präsentation PT

- kurze Vorstellung, wozu PT? (Simulation à Emulation à HW)
- Kurzvorstellung der Oberfläche
- PT - Netzwerktechnik 
- PT - IoT
- Berührungspunkte PT mit Kursen

• Vorführung PT und Workaround auf NetSpace
- Download des PT (jetzt auch für Mac!)
- PT Einführungskurs
- PT Environment Checker als Vortest der Umgebung
- PT - aus Curriculum (Labs), Assessments (Chapter Exams, Skill)
- Einführung anhand eines kurzen Beispiels (Live Demo)



PT – Wozu?

Packet Tracer ist eine Software, für Computer-Netzwerke:

- komplexe Computernetzwerke,

- die Netzwerkanalyse und 

- die Netzwerkkommunikation 
ausprobieren und visualisieren

- Programmierung wird 1:1 in  
die „echte“ Welt übertragen

- Hardware „ohne“ Grenzen!



PT – Wozu?

Packet Tracer ist eine Software, 
für Internet-of-Things ( IoT):

- Physikalische Simmulationsumgebung mit 
Sensoren und Datenaufnahme

- Datenaufbereitung und Verarbeitung, sowie die 
Sensor - Netzwerke aufbauen und analysieren

- Programmieren und Visualisieren der Funktionen / 
Daten in Phyton



PT – Wozu?

• Packet Tracer – Laborübungen (ohne Hardware)

• Programmieren in HTML – Grundlagen

• Programmieren in Java (Script)

• Programmieren in Phyton

• Eigene Accessments / Klausuren / Arbeiten für Schüler
erstellen, in Kursen zum Download und als Prüfungen/Hausaufgaben
abgeben und bewerten lassen



PT – Wozu?

• Activity Wizard
Eigene Accessments / Klausuren / Arbeiten

Erstellen, in Kursen zum Download und als 
Prüfungen/Hausaufgaben
abgeben und bewerten lassen



PT – Features – (… nur eine Auswahl !)

• Logische und physikalische Arbeitumgebung

• Real-time und Simulations Modus

• “Global event list” (Packet Sniffer); 

• LAN: Ethernet (inkl. CSMA/CD), 802.11 wireless-LAN 

• Switching: VLANs, 802.1q, trunking, VTP, DTP, STP, 

• TCP/IP: HTTP, DHCP, Telnet (with SSH), 
TFTP, DNS, TCP, UDP, IP,ICMP, and ARP including IPv6

• Routing: static, default, RIPv1, RIPv2, EIGRP, OSPF (single and multiple area), 
inter-VLAN routing and Route Redistribution

• WAN: Frame Relay, PPP, HDLC

• Multiuser Connection – Verbindungen zwischen verschiedenen Kurs-Teilnehmern in einem realem Netzwerk!

• VPN, IDS, IPS, IPSec, CBAC, Outside NAT, AAA, GRE, SNMPv1 and 2, parser views, 
NTP (with a PT based server), Firewall and Zone based firewall, Syslog, Diffserv QOS



PT – Features – kurze Vorstellung (Auswahl !)

• Internet of Things ( IoT ) 
– Sensoren, Aktoren, Raspberry Pi, Arduino Boards

• Activity wizard – Erweiterungen – Klausuren & Prüfungen
Accessments selbst erstellen

• Accessments –
Prüfungen mit Laboraufgaben im Paket-Tracer bearbeiten und bewerten lassen



PT - Kurzvorstellung der Oberfläche

• Menü

• Einstellungen

• Logische / Physikalische 
Umgebung

• Urban Enviroment

• Realtime / Simulation

• Hardware 
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Activity Wizard für individuelle Übungen
Kennwort bei „Routing and
Switching“ ist:     PT_ccna6
Hinweis: Je nach Version ändert sich die 

abschließende  Zahl!
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Information auf der NetAcad Startseite



Informationen zu Packet Tracer



Informationen zu Packet Tracer



Download Packet Tracer über Ressources



In den PT Einführungskurs einschreiben



In den PT Einführungskurs einschreiben



PT Environment Checker



PT Environment Checker



PT Environment Checker



PT Environment Checker



PT im Curriculum



PT im Curriculum
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PT im Curriculum
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Live – Demo…



Fragen



www.it-bildungsnetz.de


